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MALGORZATA CHYBALSKA

Politechnika Wroctawska

CZY PARKIROZRYWKITOTYLKO WSPOLCZESNE
WESOtLE MI ASTECZKA?

Streszczenie. W pracy przedstawiono analize tendencji rozwoju parkow rozrywki w nawigzaniu
do innych popularnych obiektéw rekreacyjnych zwyczajowo nazywanych wesolymi miasteczka-
mi. Porownano cechy charakterystyczne obu typow obiektow. Opisano rowniez geneze parkOw
rozrywki i zjawiska oraz obiekty, ktore mialy znaczacy wptyw na ich wspotczesng formg. Zapro-
ponowano tematyczny podziat parkéw rozrywki. Po prezentacji przyktadowych, najbardziej
innowacyjnych (zdaniem autorki) obiektow sformutowano tez¢ dotyczaca tendencji rozwoju
parkow rozrywki. Zgodnie z nig o ich atrakcyjnosci decydowa¢ bedzie jednostkowos¢ i niepowta-
rzalno$¢ programu tematycznego.

St owa k Iparké razeywke rekreacja, wypoczynek rodzinny, nauka poprzez zabawe

Wstep

Parki rozrywki to popularne w $wiecie miejsca rekreacji organizowanej najczesciej
na wolnym powietrzu. W Polsce poj¢cie to rozumiane jest potocznie jako rodzaj duzego
wesolego miasteczka'. Rzeczywiscie oba typy obiektow maja wiele cech wspélnych.
Przede wszystkim taczy je rodzaj urzadzen stuzacych zabawie: zjezdzalnie, karuzele,
hustawki, kolejki itp.? Podobiefstwo wida¢ rowniez w tym, ze korzystaja z nich nie
tylko dzieci, ale rowniez doroéli. Jest to wazna cecha, gdyz mozliwos¢ wspolnego wypo-
czynku w czasach, gdy kontakty rodzinne ulegaja rozluznieniu, jest szczegolnie istotna.

! Jedno z najpopularniejszych okreslen parku rozrywki w jezyku angielskim — ,,amusement
park” — stownik ,,Cambridge learner’s dictionary” thumaczy jako ,,wielka i trwata powierzchnig
przeznaczong dla zabawy ludzi”.

2 Urzadzenia zabawowe, ktore wspdlczesnie kojarza si¢ z placami zabaw dla dzieci, poczat-
kowo stanowily wyposazenie ogrodow patacowych i stuzyly dorostym — DE BAY i BOLTON
(2000) i MAIDECKA-STRZEZEK (1999).
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Parki rozrywki i wesole miasteczka wiele jednak rozni; przede wszystkim skala
wielkosci. Pierwsze zajmuja zdecydowanie wigksze przestrzenie, czesto kilkuset hekta-
rowe. Daje to mozliwo$¢ stalej instalacji urzadzen, co zasadniczo odrdznia je od objaz-
dowych wesotych miasteczek. Inng charakterystyczng cechg parkdéw rozrywki jest duza
intensyfikacja przezy¢, jakich doswiadczaja odwiedzajacy, gdyz urzadzenia w nich
zamontowane sg bardziej réznorodne i skomplikowane. Czesto towarzyszy im sztuczna
dekoracja kreujaca bajkowe krajobrazy lub przenoszaca w $wiat innej rzeczywistosci’.

Materiat i met ody

Pierwsze state zespoty, budowane jako publiczne miejsca, ktore mozna by uznac za
pierwowzory wspotczesnych parkéw rozrywki, to tzw. parki trolejbusowe powstajace
w Stanach Zjednoczonych na przetomie XIX i XX wieku®. Jak pisze GHIRARDO (1999),
przetom w ewolucji parkdw rozrywki stanowito powstanie pierwszego Disneylandu
(1955 rok — Anaheim w Kalifornii). Zostaty tam ustalone gléwne zasady funkcjonowa-
nia parkow rozrywki. Po pierwsze masowo$¢ i powszechno$é, ktora gwarantowata
wysokie zyski. Z tej przyczyny parki te byly i sg nadal adresowane do odbiorcy nie
szukajacego wyrafinowanej rozrywki, co z czasem wywotato fale krytyki zarzucajacej
im powierzchowno$¢ i schlebianie mniej wybrednym gustom i potrzebom. Uzytkowni-
cy uczestniczg w zabawie, ktora tylko z pozoru jest spontaniczna. GHIRARDO (1999)
uwaza, ze jest to raczej bierne, zaplanowane przez wiasciciela, uczestnictwo, ktorego
gléwnym celem jest generowanie konsumpcji. Wéréd zarzutéw stawianych parkom
rozrywki podobnym do Disneylandu znajduje si¢ takze falszowanie rzeczywistosci
i kreowanie wyidealizowanych, nieprawdziwych §wiatow. Stad w Disneylandzie
w czesci poswieconej Dzikiemu Zachodowi mieszkajg jedynie szczgéliwi Indianie, a na
Main Street nigdy nie ma btota, nie méwiac juz o biedzie.

Drugg zauwazalng réznic¢ migdzy wesotymi miasteczkami a parkami rozrywki sta-
nowi réznorodnos¢ tematyczna tych drugich. Oferta wylansowana przez parki rozrywki
typu Disneyland nie okazata si¢ wystarczajaco inspirujgca na przyszto$é, a nasycenie
tego typu zespotami i podobienstwo oferowanych form rozrywki wkrotce staly si¢ na
tyle duze, ze zaczeto szukaé¢ nowych rozwigzan. Pod koniec lat osiemdziesiatych zaczy-
naja si¢ pojawiac obiekty jednostkowe, o formutach otwartych i wymyslanych indywi-
dualnie, czesto jako efekt spontanicznej inicjatywy mieszkancéw danego obszaru lub
planowego dzialania polityki lokalnej, ktora dostrzegta w nich sposoéb na ozywienie
gospodarcze. Pisze o tym GUBLER (2003), stawiajac teze, ze nauka dobrze si¢ sprzedaje.

3 Nie jest to zjawisko zupelnie nowe. Jak pisze GHIRARDO (1999), zbudowany na zaméwienie
cesarza Hadriana w rejonie Tivoli zespot budynkéw, znany jako Villa Hadriana, sktadat si¢
z wielu obiektow, ktore nasladowaty stynne budowle rejonu Morza Srédziemnego ogladane przez
cesarza podczas licznych podrozy. Tendencje do umieszczania w parkach budowli zapozyczo-
nych z innych miejsc i kultur ponownie pojawily si¢ w XVIII i XIX wieku, np. w Wersalu,
Schwetzingen, Schonbrunn.

* Nazwa ,,parki trolejbusowe” zwiazana jest z lokalizacja przy petlach linii trolejbusowych.
Obiekty te mialy ceche wspdlna ze wspolczesnymi zalozeniami — powstawaly z powodow eko-
nomicznych. Jako cel niedzielnych wycieczek rodzinnych podnosity rentownos¢ nowego $rodka
lokomociji.
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Tworcy zaczgli zwracaé uwage na wyjatkowos¢, ktora daje wigksze mozliwosei przy-
ciggniccia klienta. Nowe obiekty przestaty by¢ synonimem ludycznej zabawy, a staty
si¢ miejscem atrakcyjnego spedzania czasu wolnego, taczacym zabawe z przezyciami
L Wyzszymi”, wkraczajacymi w sfere kultury, techniki, a nawet nauki. Swiadcza o tym
liczne artykuty prasowe — m.in. GUBLER (2003) czy MAUDER (2003). Czasem mogt to
by¢ sposdb na nowe wykorzystanie obiektow i terenow poprzemystowych (np. Duis-
burg-North Park, La Villette), co opisujag ASENSIO CERVER (2003) i KASTORY (1998).
Innym razem byla to inicjatywa prywatnego biznesu, ktory probowat zyskaé przychyl-
no$¢ mieszkancow, przy okazji si¢ reklamujac (np. Autostadt w Wolfsburgu).

Rys. 1. Playmobil — Fun Park, Norymberga. Sztuczna, bardzo atrak-
cyjna rzeczywisto$¢, stworzona po to, zeby zacheci¢ do zakupow (fot.
M. Chybalska)

Fig. 1. Playmobil — Fun Park, Nurnberg. Artificial reality, very attrac-
tive, but there is a hidden aim — to make people buy (photo by M.
Chybalska)

Obecnie funkcjonuje w $wiecie kilkaset parkow rozrywki (wedhug FREITZEITPARKS
IN EUROPA 2003 — w samych Niemczech jest ich ponad 60). Jeden z portali interneto-
wych im po$wieconych® wyréznia szesé kategorii tego typu zespotow: parki wodne,
mechaniczne (wywodzace si¢ z wesolych miasteczek), tematyczne (np. Disneyland),
edukacyjne, parki miniatur i przyrodnicze (parki safari, zoo, ogrody botaniczne,
akwaria).

® http://digilander.libero.it/idste/amusement_parks.html.
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Wyniki

Dla poszukujacych niebanalnej rozrywki parki dydaktyczne, tematycznie zwigzane
z konkretng galezig nauki, sg najciekawszymi rodzajami obiektow. W klasycznym ,.di-
sneylandzie” rekreacja to przede wszystkim zabawa. W parku dydaktycznym zrodiem
rozrywki jest przyjemno$¢ i satysfakcja, jaka daje poznawanie §wiata. Powstawanie
obiektéw, w ktorych scenografia nie stuzy jedynie generowaniu popytu, jest jednym
z najbardziej interesujacych zjawisk wéréd nowo budowanych obiektow rekreacyjnych.
Do tej kategorii nalezg takze parki petnigce role muzedéw aktywnych, tzn. takich,
w ktorych uzytkownicy zachecani sa do aktywnego i bezposredniego poznawania, po-
przez np. dotykanie eksponatéw i samodzielnie eksperymentowanie. Jak pisze GHIRAR-
DO (1999), muzea poczatkowo byly czym$ w rodzaju sktadnicy stuzacej przede wszyst-
kim do segregowania Kkolekcji, czasem traktowane byly wrecz jak sanktuaria sztuki.
Konieczno$¢ zarabiania sprawita, ze zaczgto walczy¢ o zwiedzajacych. Jedng z drog byt
sposdb typowy dla parkéw rozrywki — generowanie konsumpcji poprzez upowszech-
nienie sklepow z pamigtkami i intensywny marketing zwigzany z réznymi, najczesciej
objazdowymi, wystawami tematycznymi, mniej lub bardziej zastuzenie kreowanymi na
wydarzenia kulturalne. Wsrod dydaktycznych parkéw rozrywki mozna wyrdznié trzy
glowne rodzaje, odnoszace si¢ do nauki o przyrodzie i ekologii, historii oraz nauk $ci-
stych, a takze techniki i mediow.

Dyskusja

Obiekty tworzone w celu poznawania $wiata przyrody znane sg od dawna (ogrody
botaniczne, ogrody zoologiczne, parki safari). Ich walory rekreacyjne doceniane sg
réwnie dlugo, a zrodet takich miejsc mozna doszukiwac si¢ np. w dawnych zwierzyn-
cach oraz kolekcjach botanicznych. Parki rozrywki, ktorych gtowny nurt tematyczny
skonstruowany jest wokot historii, nauk $cistych lub techniki, powstawaé zaczely poz-
niej i s3 stosunkowo mniej znane. Dla zilustrowania problemu kilka z nich zostanie
zaprezentowanych tutaj bardziej szczegotowo.

Jednymi z pierwszych obiektow budowanych z mysla o przyblizeniu historii wia-
snego kraju byly powstajace na kontynencie amerykanskim kopie miasteczek z czasow
Dzikiego Zachodu, np. Fort Edmonton w Kanadzie, ktory rézni si¢ od Main Street w
Disneylandzie dbatoscig o autentyczno$¢ szczegdtow. W Europie prekursorem parkow
dydaktycznych zwigzanych z tematyka historyczng jest Francja. Potozony w okolicach
Poiters park Puy du Fou jest pierwszym w tym kraju tematycznym parkiem rozrywki,
ktérego gldwnym tematem jest historia. Jego zatozenie i funkcjonowanie zawdzigczamy
powstalemu w 1978 roku stowarzyszeniu Cinescene Puy du Fou, ktére opracowato
zatozenia ideowe i zebrato fundusze. Park zostat otwarty w 1989 roku. Wszystkie atrak-
cje i spektakle sa wylacznym dzietem czlonkow stowarzyszenia (do dzisiaj park nie
korzysta z zadnych dotacji ze srodkoéw publicznych).

Park Puy du Fou zlokalizowano w poblizu $rodkowego wybrzeza zachodniej Fran-
cji, niedaleko autostrady pomi¢dzy Nantes a Poitiers. Zajmuje przestrzen 30 ha.
W przewazajacej czgsci jest to teren lesisty, z rozlewiskiem w centrum obszaru. Co
dwa, trzy lata wprowadzane sg tam nowe elementy zwigzane z kolejnymi wydarzeniami
z historii Francji. Zbudowane s3 one z replik obiektéw architektonicznych charaktery-
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stycznych dla danej epoki, odtworzonych oraz wyposazonych z duza dbatoscig o szcze-
goty 1 ,,zaludnionych” mieszkancami w strojach historycznych, w ktorych wcielaja si¢
wolontariusze. Mozna wigc przej$¢ si¢ po sredniowiecznym miescie i XVIII-wiecznej
wiosce i zagladajac do umeblowanych i wyposazonych pomieszczeni poobserwowaé
pracujacych rzemieslnikoéw. Na Sredniowiecznym placu mozna takze obejrze¢ trupe
teatralng wystgpujaca z tresowanym niedzwiedziem. W innej cze$ci zobaczymy insce-
nizacje najazdu wikingéw na francuska wioske i jej cudowne ocalenie za sprawag $w.
Filiberta. Inne widowiska to walki gladiatoréw na rzymskim stadionie, pokaz kawale-
rzystow 1 muszkieterow czy oblezenie sredniowiecznego zamku.

PRl AINS L S A

Rys. 2. Puy du Fou — park dydaktyczny. Legenda o najezdzie wikin-
gow (fot. M. Chybalska)

Fig. 2. Puy du Fou — a didactic park. A legend of viking invasion
(photo by M. Chybalska)

Jednak najbardziej zaskakujgca jest ekspozycja poswiecona zdarzeniom z historii
lokalnej. W czasach rewolucji francuskiej Wandea byta jedng ze zbuntowanych prowin-
cji, ktora wystapita w obronie krola i religii. Powstanie zostatlo krwawo stlumione.
Ogromna liczba mieszkancOw zostatla wymordowana w sposob, ktory wspodtczesnie
nazywamy eksterminacjg, w dodatku dokonang w ramach jednego narodu. Tym wigksze
uznanie budzi proba pokazania tych wydarzen w kompleksie, ktory z zasady ma stuzy¢
rozrywce. W Puy du Fou histori¢ rebelii poznajemy przechodzac podziemnym syste-
mem korytarzy i pieczar, w ktorych mieszkancy prowincji chronili si¢ przed wojskami
rewolucji. Podczas wedrowki miedzy figurami powstancoéw lektor opowiada historie
powstania, konczac opisem zatopienia okretow wypetnionych uchodzcami.

W podobnym okresie (lata osiemdziesigte XX wieku) zaczety powstawaé parki roz-
rywki po§wiecone propagowaniu zdobyczy techniki. Fascynacja urzadzeniami mecha-
nicznymi nie jest niczym nowym. Mozliwo$¢ zajrzenia do kabiny pilotéw czy maszy-
nowni statku do dzi§ nalezy do ulubionych rozrywek pasazerow. W XIX i XX wieku
w dobie gwattownego rozwoju wynalazczosci czgsto urzadzano publiczne pokazy dzia-
fania r6znych urzadzen, np. maszyny parowej. Konstruowanie urzadzen majacych pet-



6

Chybalska M., 2008. Czy parki rozrywki to tylko wspétczesne wesote miasteczka? Nauka Przyr. Technol. 2, 4, #34.

ni¢ rol¢ pomocy naukowych stato si¢ pasja wielu wynalazcoéw. Jednym z nich byt Hugo
Kukelhaus, ktory od 1924 roku projektowal i budowat instalacje edukacyjne, ktore
W prosty sposob wyjasnialy prawa fizyki i zjawiska przyrodnicze. Urzadzenia te prezen-
towane byly publicznie na terenie parkdéw w Norymberdze. Kilka lat po jego $mierci,
okoto roku 1984, grupa przyjaciét wypozyczyta eksponaty bedace wilasno$cia spadko-
biercow i stworzyla przenosng ekspozycje objezdzajac z nig Niemcy. Entuzjazm,
z jakim byta przyjmowana, zachecit autoréw do stworzenia statej wystawy i tym sposo-
bem w 1996 roku w Norymberdze powstata tzw. Turm der Sinne (Wieza Zmystow).
Jest to rodzaj muzeum, w ktérym widz jest czynnym uczestnikiem roéznorakich ekspe-
rymentow i do§wiadczen, do ktorych wykonania uzywa ,,muzealnych” eksponatow.

Na podobnych zasadach funkcjonuje zainspirowany podobng ideg otwarty w 2007
roku w Krakowie Ogrod Dos$wiadczen im. Stanistawa Lema, zbudowany w $cistej
wspotpracy miast partnerskich, jakimi sg Krakow i Norymberga, o czym piszg KROCH-
MAL i SZYMONSKA (2008).

Obiekt krakowski, szczegétowo opisany na stronie www.ogroddoswiadczen.pl, zaj-
muje powierzchni¢ sze$ciu ha wydzielong z terenu Parku Lotnikéw od strony Alei Po-
koju. Wzdhiz alejek parkowych usytuowano szereg niewielkich placykéw, na ktorych
ustawiono kilkadziesiat instalacji — plenerowych przyrzadéw dydaktycznych prezentu-
jacych rézne zjawiska fizyczne. Przy wszystkich urzadzeniach zainstalowano dwuje-
zyczne instrukcje. Przeprowadzajac samodzielnie doswiadczenia, mozna poznawaé
prawa optyki (pryzmaty zalamujace i1 rozszczepiajace $wiatlo, deformacje lustrzane,
odbicia wielokrotne, zludzenia), akustyki (przeplyw fali gltosowej), mechaniki (sita
odsrodkowa, wahadta, maszyny proste) i inne. Na terenie parku zamontowano réwniez
modele uktadu stonecznego i czasteczek chemicznych w skali, ktora odzwierciedla nie
tylko wielkos$¢ elementdw, ale tez pokazuje proporcjonalnie odleglosci migdzy nimi.

Rys. 3. Ogréd Doswiadczen, Krakow. Miejsce doswiadczen dotycza-
cych optyki (fot. M. Chybalska)

Fig. 3. Garden of Experiments, Cracow. A place of optics experiments
(photo by M. Chybalska)
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Niektore instalacje demonstrowane sg przez zatrudnionych instruktorow, ktorzy
udzielajg dodatkowych informacji. Inspiracja ideowa byt obiekt norymberski i czg$c
urzadzen jest oczywiscie podobnych — ilustrujg przeciez niezmienne prawa fizyki.
Przewage Ogrodu Doswiadczen stanowi jego otwarta formuta oraz przestrzen dajaca
mozliwo$¢ rozbudowy i instalacji nastepnych przyrzadoéw. Autorzy planuja dodatkowo
budowe akwenu, co pozwolitoby na rozwinigcie programu 0 zjawiska fizyczne zwigzane
ze §rodowiskiem wodnym. Dodatkowe wyposazenie w tawki i kilka urzadzen zabawo-
wych stworzyto kompletne i atrakcyjne miejsce nauki i zabawy jednoczesnie.

Rys. 4. Geoda w La Villette, Paryz. Technika i media w formule
,hand-on” (fot. M. Chybalska)

Fig. 4. Geoda in La Villette, Paris. Technology and media in hand-on
formula (photo by M. Chybalska)

Obiekty dydaktyczno-rekreacyjne po$wigcone technice i kinematografii znajdujg sie
na terenie roznych zatozen parkowych. Pierwszym dydaktycznym parkiem rozrywki
w catosci poswigconym technologiom multimedialnym jest Futuroscope. W przystep-
niej, a jednocze$nie bardzo atrakcyjnej formie prezentuje osiggniecia techniki kinema-
tograficznej. Park jest usytuowany w miejscowosci Jaunay-Clan, 10 km na péinoc od
Poitiers (200 km na péinocny zachod od Paryza). Zostat zaprojektowany i jest finanso-
wany ze $rodkéw Departamentu Vienne.

Obszerny opis Futuroscopu zawiera stworzona przez Radka Poznanczyka strona
http://www.surroundmaniak.eu.org/futuroscope.htm. Na rozlegtym terenie, w otoczeniu
zieleni parkowej usytuowano szereg obiektow o futurystycznej architekturze. Budynki
ksztatltem przypominajg pryzmaty, sfery, krysztaty. W kazdym z nich mozna uczestni-
czy¢ w seansach filmowych, ktore dostarczajg wrazen zazwyczaj niedostgpnych w stan-
dardowych kinach. Futuroscope oferuje kina trojwymiarowe, urzadzenia kreujace rze-
czywisto$¢ wirtualng i wykorzystujace symulatory ruchu. Ekrany s ogromne, umiesz-
czono je takze w podlodze i na sferycznym wnetrzu kuli. Kina usytuowane sa na terenie
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parku, posrod zieleni i pod§wietlanej wody. Dodatkowe wyposazenie to zestaw nowo-
czesnych placow zabaw oraz bogata infrastruktura restauracyjna i hotelowa. Park zostat
otwarty w 1987 roku i niemal w kazdym sezonie mozna obejrze¢ co$ nowego. Obecnie
rocznie odwiedza go okoto trzy miliony osob.

Whioski

Popularnos¢ parkéw rozrywki wzrasta, cho¢ czasem wybor tej formy rozrywki moze
budzi¢ mieszane uczucia. Jak pisali KLIMKOWSKI i SOCHA (1999), w 1999 roku wigcej
0s6b odwiedzito Disneyland pod Paryzem niz Luwr. Jednak analiza réznorodnosci
dydaktycznych parkoéw rozrywki pozwala pozytywnie ocenic ich role jako miejsc atrak-
cyjnej rekreacji. Szeroka oferta daje mozliwo$¢ wyboru i zachgca do pobytow rodzin-
nych. Wiele osob nie moze pozwoli¢ sobie na dtuzsze pobyty wakacyjne. Parki rozryw-
ki mogg by¢ dobrym miejscem zapewniajagcym atrakcyjng rozrywke podczas krotszych
pobytow. Wykorzystywanie nowych technologii, rowniez multimedialnych, sprawia, ze
sg atrakcyjne dla mlodszego pokolenia. Wydaje si¢ réwniez, ze $ciste powigzanie
z terenami otwartymi stwarza warunki dla optymalnego wypoczynku.

Literatura

ASENSIO CERVER F., 2003. The world of contemporary architecture. Tandem. Kénemann.

DEe BAY P., BoLTON J., 2000. GardenMania. Thames & Hudson, London.

FREITZEITPARKS in Europa. 2003. Red. A. Briinn. Vista Point, Kéln.

GHIRARDO D., 1999. Architektura po modernizmie. VIA, Torun.

GUBLER C., 2003. Odlot kontrolowany. Forum 26: 56-57.

http://digilander.libero.it/idste/amusement_parks.html 24.08.2008.

http://www.futuroscope.com 15.07.2008.

http://www.infoparks.com/flashan/index.htm 24.08.2008.

http://www.ogroddoswiadczen.pl 10.08.2008.

http://www.surroundmaniak.eu.org/futuroscope.htm autor strony Radek Poznanczyk 08.07.2008.

http://www.themedattraction.com/trolleyparks.htm 26.08.2008.

KaAsTORY B., 1998. Miasto cudéw. Wprost 27: 57-59

KLIMKOWsKI M., SOCHA M., 1999. Krainy czarow. Wprost 35: 74-75.

KROCHMAL A., SZYMONSKA D., 2008. Ogrod Doswiadczen Manufaktura Integracyjna. Osrodek
Kultury im. C.K. Norwida, Krakow.

MAJDECKA-STRZEZEK A., 1999. Place zabaw w parkach historycznych. W: IV Ogdlnopolskie
Seminarium ,,Podworka ‘99”. Studio Wydawniczo-Typograficzne Typoscript Andrzej Ploch,
Wroctaw: 51-54.

MATERIALY promocyjne parkéw Puy du Fou, Futuroscope i Ogrodu Doswiadczen.

MAUDER H., 2003. Bliskie spotkania. Forum 26: 58.



Chybalska M., 2008. Czy parki rozrywki to tylko wspétczesne wesote miasteczka? Nauka Przyr. Technol. 2, 4, #34.

ARE AMUSEMENT PARKS ONLY CONTEMPORARY MECHANICAL PARKS?

Summary. In the paper an attempt to analyse the current tendencies in the development of
amusement parks was shown, in reference to popular entertainment complexes commonly called
“mechanical parks”. The features of both types of complexes were compared. The origins of
amusement parks and of complexes which had the primary influence on the contemporary form of
such parks were also described. A thematic classification of the amusement parks was suggested.
After the presentation of the exemplary and most innovative (in the author’s opinion) complexes,
some conclusions regarding the tendencies in the development of amusement parks are presented.
Based on these conclusions the attractiveness of amusement parks depends on the uniqueness and
originality of their thematic offer.

Key words: amusement parks, recreation, family rest, education by entertainment
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